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발표 내용 agenda, actually

함수형�프로그래밍�좋은�점�advantages�

함수형�프로그래밍에서�쓰는�매직템�magic items�

함수형�Scala�개발팀이�꾸려진�경험담�

우리의�명령형�프로그래밍�환경에서,�함수형�프로그래밍�도입하기



1 시작



함수형 프로그래밍, 호기심
함수형�프로그래밍이�좋다더라.�

뭔지�알고�싶고,�내게도�좋은지�확인하고�싶다.�

알아보니�뭐라는�건지�잘�모르겠다.�

결국�직접�해봐야�알�것�같다.



프로그래밍 What is programming, anyway?

내가�풀기�원하는�문제를�컴퓨터에게�풀게�한다.�

보통은�풀고자�하는�문제의�규모가�커서�한�번에�해결하기�힘들다.�

인간의�두뇌로�한�번에�생각할�수�있는�범위는�제한적이다.�

커다란�문제를�잘게�나눠�풀고,��

그�해결책을�잘�조립해서,�원래의�(큰)�문제를�해결하자.



프로그래밍 방법별 조립법
절차형procedural�프로그래밍�-�코드�블럭으로�나눠서�점프,�복귀�프로시져, 서브루틴�

OOP�객체지향�프로그래밍�-�내부�상태를�숨긴�객체를�상속,�위임�

FP�함수형�프로그래밍�-�함수를�합성�function composition



함수형 프로그래밍 Functional Programming

거칠지만�단순히�얘기하자면,��

내가�풀고자�하는�문제를�"함수를�주로�써서"�해결�하는�프로그래밍�

함수로�충분한가?�함수가�그렇게�강력한가?�유연한가?�

함수로�푼�해결책이�서로�잘�합쳐지는가?



함수형 프로그래밍 언어의 예
Java�-�Lambda,�Function<T,�R>�

JavaScript�-�고차함수,�Python�-�lambda�

Clojure�-�동적�타입�함수형�언어.�부수�효과side effect를�관례로�분리!�

Scala�-�OOP와�FP의�조화�

Haskell�-�순수pure�함수형�언어

imperative

functional



계승! 예제 factorial

3!�=�6�

4!�=�24�

5!�=�120





2 함수형 프로그래밍 매직템



FP 특징
기계�중심�관점과�사람�중심�관점의�차이�

작은�문제를�해결하는�함수를�합성해�큰�문제를�해결하기�쉽다�

(상태나�부수�효과�없이)�순수�함수의�입력과�출력만을�다룬다면,��

그만큼�추론이나�테스트가�쉽다�

시간과�상태를�고려하지�않아도�된다.��

멀티스레드�처리가�훨씬�쉬워진다�

이미�오랜�기간�탄탄히�갖춰진�수학적�모델을�빌려�쓰기�좋다.�증명된�탄탄함



고차함수 higher-order function

어떤�함수가,�

다른�함수를�인수로�받거나,��

호출�결과로�보통의�값이�아닌�함수를�반환하거나,��

또는,�그�둘�다를�한다.�

함수를�평범한�값으로�취급할�수�있어야�가능.��

인수나�반환�값으로�지정�가능해야�하고,�실행�중에�즉시�함수를�만들�수�있어야.�

언어마다�람다함수�등의�간결한�문법을�제공하는�경우가�흔함.





순수 함수 Pure Function 

1.�같은�인수를�넘겨�호출하면,�(언제나)�결과값이�같게�나온다.�

2.�함수를�호출해도,�별도의�부수�효과가�발생하지�않는다.�

사실상,�수학적�의미의�(그냥)�함수.��

하지만,�명령형�프로그래밍�환경의�함수는�그렇지�않을�때가�많다.









모노이드 monoid

empty,�combine�

결합법칙�(a�+�b)�+�c�=�a�+�(b�+�c)�

항등원�a�+�0�=�a,�0�+�a�=�a�

Int�+�Int,�String�++�String�

결합�법칙이�성립하는�연산이�뭐가�좋은가?�

MapReduce



옵션 모나드 Option Monad

Monad�-�Sequence�of�computation�

pure,�flatMap�

Option,�State,�IO,�...�

Option�모나드�-�값�유무.�에러�유무를�다루기�편한�무언가.�

scala.lang.Option[T]�->�Some(x)�|�None�

java.util.Optional<T>







3 우연의 연속



FP 실무에 쓰려 한다면...어렵죠
상사,�동료를�설득해야�할�터.�

이해관계자�다수가�FP에�(동시에)�관심�있기는�어렵지�않겠나?�

이미�잘�갖춰진�기존�프로젝트에�큰�변화를�가져오기는�어렵고,��

큰�규모의�회사에서�신규�프로젝트를�맡는�것은�쉽지�않은�일.�

예외적으로�신규�프로젝트를�맡는다고�해도,�

새로운�언어를�배우고,�새�환경의�프레임워크를�익히느라�일정�압박�👆�

팀원�구성,�채용의�문제



우연의 합성
이직한�회사의�본부�저장소를�보니,�이미�Scala를�꽤�쓰고�있었다.�

신규�프로젝트를�"혼자"�맡게�되었다.�

충원�1.�오래전�동료가�Scala로�개발하고�있었고,�우리팀으로�이직했다.�

충원�2.�계열사�전직�지원자가�함수형�프로그래밍에�관심�

충원�3.�또�다른�오랜�동료가,�Clojure를�좋아하고,�Scala도�해보겠다고.



4 Scala FP 라이브러리



웹서비스가 처리할 일들
HTTP�API�서비스�

JSON�인코딩/디코딩�

RDB�등의�데이터베이스에�쓰고�읽기�

Kafka�등의�브로커에�메시지�전달�(at-least-once)�

이런�일을�함수형�프로그래밍으로�잘할�수�있으면�되는�거�아닌가?











5 당신의 업무에 FP 도입



명령형 언어에서 함수형 프로그래밍 가능
함수도�값으로�다루기.�고차함수�활용.�함수�조합�

vavr.io�-�A�functional�library�for�Java�

효과effect를�일으키는�프로시져와�순수함수pure function를�분리�



함수형 언어를 직업적으로 쓰기 위한 조건
지속적인�관심과�바램�

내게�(그닥)�중요치�않은�것들을�포기할�용기�

충분한�자신감�

개인�프로젝트로�셀프�훈련�👟�

실무�프로젝트의�단위�테스트�코드에�점진적�반영해서�경험치�👆



협상의 옳바른 출발점
저희�프로젝트에�함수형�프로그래밍을�도입하면�어떨까요?�❌�

새로운�시도의�가치를�증명해야�하고,�힘든�변화를�리드해야�한다.�

(1)�그냥�(묵묵히)�저지른다.�(2)�또는,�적용하고�나서�(친절히)�통보�⭕��

지르고�나서,�(거꾸로)�왜�안되는�지를�(예의�바르게)�물어보자.���

범죄�행위나�부도덕한�일이�아니지�않은가?�

당당하지�못�할�이유가�없다.



6 채용 홍보





(뒤늦은) 발표자 소개
케케묵은�백엔드�개발자�

(現)�LINE+�>�ADS�Engineering�>�MONAD�LEAD�

NHN�>�Dooray�개발실�수석�

Daum�>�클라우드컴퓨팅�팀장�

함수형�프로그래밍에�관심�갖고�Clojure,�Scala,�Haskell�학습�중�

https://medium.com/@hatemogi�

LINE�회사�/�본부�/�팀�모두�채용�중�(신입가능)



Questions


